Descoperirea inteligentei predominante a prescolarului si scolarului mic si crearea

de scenarii de predare potrivite particularitatilor de invitare ale fiecarui copil.
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Fisa de observare a inteligentei predominante pentru copilul prescolar / scolar mic

Cand se confrunta cu probleme ii place sa le rezolve pe rand, nu mai multe in acelasi timp.

Stie o multime de informatii despre animale, plante si natura.

li place sa deseneze in timp ce ascula informatii noi despre o tema sau o poveste.

Este deosebit de atent si invatad ascultand pe alti copii sau adulti din experienta lor.

Ti place sa aplice imediat in practicd o informatie nous, si testeze utilitatea unei jucarii sau obiect.
Are spirit de observatie si adesea observa detalii pe care altii le ignora.

Gaseste solutii la probleme mai degraba Intreband pe altii decat lucrand singur.

Memoreaza cu usurintd versuri, numere de telefon, adrese repetandu-le in gand de mai multe ori.
Se sprijind pe imagini pentru a invata o poezie sau pentru a intelege continutul unei povesti.

. Observa repede daca un copil din grupul de joaca este prietenos sau are o atitutine de respingere.
. Ti place mai mult s stea in aer liber dect in casa.

. Foloseste instrumente de masurat (lupa, truse de stiintd) in cadrul jocurilor si activitatilor.

. Se implica in jocuri care presupun multd miscare, ii place sa faca sport.

. Cand trebuie sa explice ceva o face clar si ii determina si pe ceilalti sa inteleaga repede toate detaliile.
. Descrie cu amanunte o imagine/un peisaj/o fotografie.

. Se pricepe sa impace 2 prieteni care se ceartd pe o jucarie.

. Isi aminteste cu usurint textele cantecelor care i plac.

. Se pricepe sa demonteze o jucdrie, incearca si uneori reuseste sd o monteze la loc.

. Asculta cu placere piese muzicale, poate identifica 2, 3 instrumente muzicale.

. Poate identifica cu usurinta diferentele dintre doua elemente ale naturii relativ asemanatoare.

. Lucreaza in echipa. Asculta parerile celorlalti si se foloseste de ideile lor.

. Este interesat de preocuparile/ dorintele prietenilor .

. Ti este greu si stea linistit pe o perioada mai lunga de timp.

. 1i place sa lucreze de unul singur.

. Prefera o atmosfera de liniste atunci cand se concentreaza la ceva.

. Ti place sd compuni rime, cantece, pe care uneori le fredoneazi.

. Se supara si isi manifesta tristetea atunci cand vede animale suferind sau cand natura este poluata.
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28. Ti place s lucreze cu numere si si faci calcule.

29. Face alegeri pe baza a ceea ce simte.

30. Foloseste instrumente pentru a cerceta natura.

31. Foloseste hartie si instrumente de scris pentru a reprezenta grafic idei, planuri, simboluri.

32. Se implica cu placere in jocuri de rol, reprezentari teatrale ce presupun miscare scenicd, dans, gesticulare.
33. Rezolva puzzle si jocuri de masa ce presupun perspicacitate si gandire logica.

34. Mentine ritmul unui cantec din proprie initiativa prin fluierat, batai din palme sau din picior.

35. i place sa viseze, si planifice activitati in functie de dorintele proprii.

36. li place sa vizualizeze filme, slide-uri, s joace jocuri care implica imaginatia.

37. Are la indemana mereu carti, pe care le studiaza cu grija si din care povesteste.

38. Ti place s descopere lucruri noi, si faci experimente, si giseasca raspunsuri la intrebari despre stiinta.
39. Se joaca cu instrumente muzicale de jucarie sau 1si construieste singur astfel de jucarii.

40. Ti place sa spuni povesti, si descopere cuvinte, s joace jocuri de cuvinte.

Se bifeaza raspunsul potrivit si se descopera inteligenta predominantd pentru copilul observat. Se stabileste ca inteligenta
predominanta acea inteligenta care are cele mai multe raspunsuri bifate.

Inteligenta logico-matematica 8, 12, 28, 33, 38 Inteligenta muzicala 17, 19, 26, 34, 39
Inteligenta vizual-spatiala 3, 6, 9, 15, 31 Inteligenta kinestezica 5, 13, 18, 23, 32
Inteligenta lingvistica 4, 14, 36, 37, 40 Inteligenta intrapersonala 1, 24, 25, 29, 35
Inteligenta naturalisticd 2, 11, 27, 20, 30 Inteligenta interpersonala 7, 10, 16, 21, 22

Material creat prin adaptarea Chestionarului pentru adulti propus de Howard Gardner
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Inteligenta spatial vizuala Inteligenta lingvistica Inteligenta muzicala Inteligenta naturalista

2

“Ocrotind natura

Centrul Biblioteca:

Centrul Arta: “Sa invatam planetd

“ Sunt astronaut”

protejam viata!

“Planeta preferatda”- joc de

Descoperim albume

harta/ sistemului solar cuvinte cu metoda Cvintetul interpretare cantec activitate de ecologizare

SAU

SAU

-picturd/desen SAU

SAU “Planeta albastra”- sau orice Joc cu text si cant Explorarea unei forme de

relief din zona.

“Sistemul Solar”

Vizitdm Planetariul alta poezie despre planete

-memorizare.

\

Cilatorie imaginara printre planete

Inteligenta logico-matematica Inteligenta intrapersonala Inteligenta interpersonala Inteligenta kinestezica

DLC +DEC Centrul Constructir:

D.S.-joc didactic

“Racheta noastra este unt....si ma invart in juru

,»8 planete sunt. A cata este “Visul unui mic astronaut’

..... de la Soare?” -numeralul cea mai 1naltd”- lucru in Soarelui”’-macheta si miscare

-poveste creata + pictura

scenica. SAU

SAU

ordinal echipa, contructie din carton

SAU »Roci pe Terra” — deosebiri,

st hartie.  SAU

,Bine ai venit pe planeta mea!”

-Joc exercitiu- ,,Un Soare si -activitate practiva »otiai ca.....7” realizare asemanari (simtul tactil).

individuala. poster colectiv.

8 planete”- compunere

probleme




Data: 04.10.2021
Grupa: mare nr 1

n Erasmus+

Fisa de reflexie in urma aplicarii la grupa a unui scenariu de invitare ce cuprinde elemente specifice teoriei

inteligentelor multiple

Gradinita cu P.P. nr.37 Braila
Prof.inv.presc.: Fedmasu Ionela/Neagu Irina

Tema activitatii

Draga imi este casa mea!

Continut Locuinta

Obiecte specifice fiecarei camere

Membrii familiei
Descrierea Activitatea debuteaza cu un joc didactic cu regula: ,,denumeste imaginea si asaza in camera potrivita fiecare
activitatii jeton extras”. Prin sarcinile acestui joc sunt ajutati sa invete copiii cu inteligenta predominant vizual-spatiala.

Activitatea pe centre:

Joc de masa — “Reconstruieste casa conform modelului” — construire cdsute din betisoare — activitate ce vine in
sprijinul copiilor care au predominant inteligenta kinestezica.

Stiinta — “Cate haine ai 1n dulap? Dar alimente in frigider?” — sortare jetoane dupa utilitatea imaginilor
reprezentate, lipire si numarare— activitate ce vine in sprijinul copiilor care au predominant inteligenta logico-
matematica.

Biblioteca — “Cine locuieste in casa ta?” — citire de imagini despre membrii familiei- activitate ce vine in
sprijinul copiilor care au predominant inteligenta lingvistica.

Rezultate obtinute

-prescolarii si-au reactualizat cunostintele despre locuinta oamenilor, despre utilitatea obiectelor din interiorul
unei case.
-au exersat numeratia in limitele 1-6.
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-si-au imbogatit vocabularul cu cuvinte sinonime pentru “folositor-util”, “camera de zi-sufragerie-living”,
“membrii familiei largite bunici: materni, paterni, matusa, unchi, verisor, nepot “.

Sursa de inspiratie | Participare la curs ,,The best for preschool teachers”- Bolognia

Participare la activitatea de dlsermnare in urma cursulu1 ,,Intehgentlas mu1t1p1es

Fotografii
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Data: 11.10.2021
Grupa mare nr. 1

- Erasmus+

Fisa de reflexie in urma aplicarii la grupé/clasa a unui scenariu de invitare ce cuprinde elemente specifice

teoriei inteligentelor multiple

Unitatea de invatamant: Gradinita cu program prelungit nr 37 Braila
Prof.inv.presc.: Neagu Irina/Fedmasu Ionela

Tema activitatii

Marul buclucag

Continut Povestea "Marul buclucas"

Fructe de toamna

Exercitii de punere in corespondenta
Descrierea La inceputul activitatii se lectureaza povestea "Marul buclucas", activitate desfasurata in sprijinul prescolarilor
activitatii cu inteligentd interpersonald, dar si cu inteligentd lingvistica.

Activitatea pe centre de interes:

Stiintd: "Borcane cu fructe" - Prescolarii vor desena pe borcanele de pe fisa de lucru, tot atatea buline cate fructe
se afld in fiecare borcan, activitatea care ii ajuta sa invete pe copiii cu inteligentd logico-matematica.

Artd: "Compot de mere" - Prin amprentare cu jumatati de mere naturale, prescolarii vor picta mere in borcanul
de compot, aceasta activitate ajutandu-i sa Invete pe copiii cu inteligenta intrapersonala.

Rezultate obtinute

Prin activitatile desfasurate, prescolarii au identificat personajele povestii si morala acesteia, au exersat
formularea corectd si completd a raspunsurilor, au rezolvat fisa matematica cu exercitii de punere in
corespondentd, au pictat prin amprentare.

Sursa de inspiratie

Participare la diseminarea proiectului Erasmus "Fabrica de fericire"-Gradinita cu p.p nr.37 Briila.
Studiul materialelor primite in urma participarii la diseminare
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